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Le principe de ce jeu est de réciter la suite des nombres entiers

en éliminant les multiples de 3 et les nombres qui s'écrivent avec un 3.

Le début de la liste a produire oralement est donc :

1,2,4,5,7,8,10,11,14,16, 17,19, 20, 22, 25, 26, 28, 29, 40, 41 ...

Déroulement
Le premier éleve cite le premier nombre de la liste, I'éleve suivant donne le
nombre suivant, etc...
En cas d'erreur, il est éliminé par l'enseignant qui sert d'arbitre.
L'éleve suivant doit donner la bonne réponse.

Le dernier survivant a gagné.

Remarques :

- Le début est facile mais les passages comme celui de 11 a 14 sont meurtriers.

- On peut jouer a ce jeu avec une quinzaine d'éleves, au dela les perdants

attendent trop longtemps avant de pouvoir rejouer.

- On peut aussi jouer a « La course sans 7 » ou a « La course sans 9 »



